


Table of contents

1. Introduzione: Industria 4.0
2. Automation fear

3. Un gioco impari

. Le sfide per il future

s. Policy



Industria 4.0

La nuova tendenza di automazione industriale ed integrazione dei processi per aumentare la produttivita
e le possibilita produttive




Web Economy

Settore Settore Economia Settore
Primario Secondario Digitale Terziario
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Tecnologica

Tra crescita economica... ...e perdite sociali




2001-2021: i nuovi lavori

Social media manager Digital marketing App designer
specialist

Produttore di podcast Streamer




Automazione

Alla base della crescita delle

economie moderne




Un gioco impari

Low-skilled workers Middle-skilled workers High-skilled workers




3.3 lavoratori

Acemoglu et al (2011

)



Le "nuove” sfide

Disuguaglianza Gig system
L'Europa ha osservato una crescita delle Il graduale superamento del sistema
disuguaglianza di reddito per tutto il periodo gerarchico delle aziende, sostituito da un

tra gli anni 80 e i primi anni 2000. sistema di lavoratori freelance




Policy

Istruzione R&D New labour regulation




Thanks!

Do you have any questions?
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